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KATA PENGANTAR 

Segala puji syukur bagi Allah SWT yang telah memberikan banyak kenikmatan serta 

petunjuk-Nya dalam setiap kesulitan yang ada selama pelaksanaan kerja praktek. Atas berkat 

rahmat-Nya, pelaksanaan kerja praktek yang dilakukan di Fakultas Sains dan Teknologi UIN 

Sunan Kalijaga  dapat terselesaikan dengan baik.  

Kerja praktek merupakan studi lapangan yang bertujuan untuk memberikan suatu 

gambaran kepada seluruh mahasiswa yang telah menyelesaikan sebagian dari teori yang 

didapatkan dibangku kuliah. Dengan adanya pelaksanaan kerja praktek ini dapat memberikan 

masukan dan praktek di lapangan tentang bagaimana situasi dan kondisi yang ada di tempat 

pelaksanaan kerja praktek dan dapat mengimplementasikan ilmu yang didapat di bangku kuliah 

sesuai dengan konsentrasi yang ditawarkan di Program Studi Teknik Informatika UIN Sunan 

Kalijaga Yogyakarta. Oleh karena itu, penyusun mengucapakan terimakasih kepada 

1.  Prof. Drs. H. Akh. Minhaji, MA., Ph.D., selaku Dekan Fakultas Sains dan Teknologi, 

UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta 

2. Bapak Agus Mulyanto,S.Si.,M.Kom., selaku Kaprodi Teknik Informatika 

3. Bapak Aulia Faqih Rifa'i, M.Kom selaku dosen pembimbing yang telah banyak memberi 

dukungan serta pangarahan demi kelancaran pelaksanaan kerja praktek. 

4. Ayahanda dan Ibunda yang selalu setia memberikan dukungan serta doa yang menjadi 

sumber motivasi dan inspirasi. 

5. Teman-teman Prodi Teknik Informatika UIN Sunan Kalijaga yang telah banyak 

membantu dalam pelaksanaan kerja praktek dan penyusunan laporannya. 

6. Afrizal Setyabudi yang telah memberikan bantuan pinjaman tripod. 

7. Ruli Setiawan yang telah memberikan bantuan pinjaman camera. 

 Penulis menyadari masih banyak kekurangan dan kelemahan dalam pelaksanaan dan 

penyusunan laporan kerja praktek ini. Semoga pelaksanaan kerja praktek ini dapat menjadi 

pengalaman yang berharga bagi penulis dan bermanfaat untuk masyarakat yang lebih luas. 

Yogyakarta, 26  Mei 2012 
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